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Ramowe warunki konkursu ,Huawei Al Challenge”
firmy Huawei Polska sp. z o.0.
Warsaw Research Center

§1

Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu ,Huawei Al Challenge” jest firma Huawei Polska Sp. z 0.0. specjalizujaca
sie w dostarczaniu najnowszych technologii informatycznych i telekomunikacyjnych (ICT)
konsumentom, przedsiebiorstwom i instytucjom publicznym, z siedziba przy ulicy Domaniewskiej
394, 02-672 Warszawa (dalej jako ,,Huawei”).

§2
Cel konkursu
Konkurs ,,Huawei Al Challenge ” to miedzynarodowa inicjatywa firmy Huawei, ktéra ma na celu
wspieranie edukacji technologicznej, dostosowanie jej do aktualnych potrzeb rynku oraz wspieranie
talentow wsréd studentéw uczelni technicznych. Dzieki konkursowi mozliwe jest wytonienie
najzdolniejszych studentéw oraz udostepnienie im wiedzy i dos$wiadczenia ekspertéw Huawei
podczas warsztatow i szkolen.

§3

Miejsce konkursu

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej pod nazwg ,, Huawei Al Challenge”.

§4

Tematyka konkursu

1. Uczestnicy, ktéorymi sg studenci Szkoly Wyzszej, musza dobrac¢ sie w zespoty dwu albo
trzyosobowe (dalej jako ,Zespot”).

2. Kazdy Zespo6t otrzymuje telefon marki Huawei Mate20, na ktérym przez okres ok. 3 miesiecy
projektuje i programuje aplikacje w oparciu o platforme Huawei HiAL

3. W czasie trwania konkursu Huawei zapewnia kazdemu Zespotowi mozliwos$¢ bezptatnej
konsultacji z ekspertami Huawei. Terminy konsultacji umieszczone sg w regulaminie
w paragrafie §14 Harmonogram konkursu.

4. Efektem koncowym pracy Zespotéw bedzie zaprezentowanie nagrodzonych prac (aplikacji)
podczas Gali finatowej, ktédra odbedzie sie 13 marca 2020 roku. W dniu prezentacji zostang
wytonieni zwyciezcy - trzy najlepsze Zespoty.

§5

Uczestnicy konkursu

1. Do konkursu moga przystapi¢ studenci pierwszego i drugiego stopnia studiéw realizowanych
zaré6wno w formie studidw stacjonarnych, jak i niestacjonarnych na kierunkach $cistych z zakresu
nastepujgcych nauk technicznych: telekomunikacja, informatyka i elektronika.
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§6

Warunki udzialu w konkursie

Udzial w konkursie jest bezptatny.

Warunkiem udziatu w konkursie jest dokonanie zgtoszenia konkursowego na adres mailowy:
Alchallenge@huawei.com. Wymagane jest przestanie podpisanego formularza zgtoszenia, ktory
zostanie automatycznie przestany w wiadomosci zwrotne;j.

Zgtoszenie musi by¢ kompletne i musi posiada¢ wszelkie niezbedne informacje i dokumenty,
ktérych wymaga Organizator.

Praca, ktorej wynikiem bedzie zbudowanie aplikacji musi by¢ stworzona przez Zespot.
Jednoczes$nie zbudowana aplikacja musi by¢ dzietem samodzielnym - studenci nie moga korzysta¢
z pomocy o0s6b trzecich ani gotowych czesSci oprogramowania czy skryptéw (w szczeg6lnosci
oprogramowania open source).

Student biorgcy udziat w programie musi zna¢ j. angielski min. na poziomie komunikatywnym. Jest
to niezbedne by méc aktywnie bra¢ udziat w warsztatach prowadzonych przez Huawei.

O udziale w konkursie decyduje kolejno$¢ zgtoszen oraz spenienie warunkéw okreslonych
w paragrafie § 5 Uczestnicy konkursu.

§7

Jury konkursu

. Sktad Jury ustala Organizator - firma Huawei. W sktad Jury muszg wchodzi¢ eksperci w dziedzinie

elektroniki, informatyki i teleinformatyki.

Jury dokona wyboru zwycieskiego Zespotu w konkursie ,Huawei Al Challenge ” w terminie do
13 marca 2020 roku.

W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw przez wiecej niz jeden Zesp6t, Jury ma prawo do
przeprowadzenia dodatkowych rozméw sprawdzajacych wiedze i kompetencje studentéw, ktére
beda rozstrzygajace dla wytonienia zwycieskiego Zespotu.

W przypadku, gdy Zespo6t nie bedzie mdgt odebra¢ nagrody, nagroda bedzie do odebrania
w siedzibie Organizatora konkursu, po uprzednim e-mailowym ustaleniu terminu odbiory
z Koordynatorem Konkursu.

Obrady Jury s3 niejawne.

Decyzje Jury konkursu sg wigzace i ostateczne.

§8

Kryteria oceny

Aplikacje mobilne beda oceniane na podstawie nastepujacych kryteriow:

1.

2.
3.
4

ztozono$¢ i trudnosé rozwigzywanego problemu,

opis i analiza istniejacych rozwigzan i technologii,

innowacyjno$¢ i oryginalno$¢ proponowanych rozwigzan i technologii,
funkcjonalnos¢ aplikacji.

§9
Zbior gotowych prac

Zebranie gotowych prac (aplikacji) odbedzie sie poprzez przestanie pracy poprzez specjalny link,
ktéry otrzyma wyznaczony lider kazdego Zespotu na swojego maila. Wraz z linkiem zostanie


mailto:AIchallenge@huawei.com

i

HUAWEI

przestana instrukcja jak poprawnie przekaza¢ prace. Termin na przestanie prac to 09.03.2020 do
godz. 16:00.

§10
Nagrody

1. Nagrodzone prace zostang zaprezentowane podczas Gali finatowej, ktéra odbedzie sie 13 marca
2020 roku.
2. Nagrody przyznawane sg wedtug oceny Jury powotanego przez Organizatora. Wytonione zostang
trzy najlepsze Zespoty i kazdy z ich cztonkéw otrzyma nagrode:
¢ I miejsce: kazdy uczestnik Zespotu otrzyma nagrode w wysokos$ci 4000 PLN przekazane na
karcie podarunkowej Edenred wraz z telefonem Huawei P30.

e Il miejsce: kazdy uczestnik zespotu otrzyma nagrode w wysokosci 2000 PLN przekazane na
karcie podarunkowej Edenred wraz z telefonem Huawei P30.

e III miejsce: kazdy uczestnik otrzyma nagrode w wysokosci 500 PLN przekazane na karcie
podarunkowej Edenred wraz z telefonem Huawei P30.

3. Ozwyciestwie informuje Zespoty Organizator. Zwyciezcy otrzymajg dodatkowa nagrode pieniezna
w wysokosci 11,11% wartoSci przekazywanej im odpowiednio nagrody w zaokragleniu do
pelnych ztotych, ktéra od razu zostanie potrgcona przez organizatora na poczet 10% ryczattowego
odatku dochodowego od 0s6b fizycznych od przekazywanych w Konkursie nagréd (art. 30 ust. 1
pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i przekazana do wtasciwego Urzedu
Skarbowego, na co Zwyciezcy wyrazajg zgode.

§11
Prawa autorskie

1. Do konkursu moze zosta¢ zgloszona jedynie praca, ktérej wytacznymi autorami sg cztonkowie
Zespotu.

2. Aplikacja nie moze stanowi¢ plagiatu ani w inny spos6b narusza¢ praw oséb trzecich lub
obowiazujacych przepiséw prawa.

3. W przypadku, gdy powyzsze zobowigzania cztonkéw Zespotéw okaza sie nieprawdziwe, woéwczas
dana osoba moze zosta¢ obcigzona wszelka odpowiedzialnos$cig za spowodowana stad szkode.

4. Pelne prawa do stworzonej aplikacji pozostaja wtasnoscia twoércéw. Huawei przystuguje
niewytgczna licencja nieograniczona w czasie i terytorium wytacznie w celu weryfikacji zgtoszone;j
pracy i realizacji niniejszych postanowien.

§12
Postanowienia koncowe

1. Zgodno$¢ z podanymi przy zgloszeniu konkursowym danymi osobowymi stanowi warunek
otrzymania nagrody.

2. Organizator konkursu zastrzegaja sobie prawo do zmiany niniejszego dokumentu w formie
pisemnej w drodze aneksu.

3. O sprawach nieuregulowanych w niniejszym dokumencie rozstrzyga Organizator.



§13
Harmonogram konkursu
Data Dzialanie
10.12.2019 Zakonczenie przyjmowania zgloszen zespotéw do
konkursu.
Inauguracja konkursu w Audytorium Centralnym
12.12.2019 Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych
Politechniki Warszawskiej
08.01.2019 Pierwsza konsultacja druzyn z ekspertami Huawei.
31.01.2019 Druga konsultacja druzyn z ekspertami Huawei
27.02.2019 Trzecia konsultacja druzyn z ekspertami Huawei
09.03.2019 Zakonczenie przyjmowania prac i rozpoczecie obrad
Jury
13.03.2019 Gala finatowa

Dodatkowe informacje o konkursie:

Blanka Miszkin

Huawei Polska Sp. z o.0.
Koordynator konkursu ,Huawei Al Challenge”

Tel.: 532 749916

E-mail: Blanka.Miszkin@huawei.com
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